
“全民抗疫物资运输赛”比赛规则（小学组）

【1】比赛背景

一场突如其来的新型冠状病毒感染的肺炎疫情牵动着亿万

人民的心，全世界的目光也都聚焦在中国的中心城市“武汉”，

这是一场没有硝烟的“战疫”。全国各族人民正全力为“疫”而

战。2020年对全人类来说是极其不平凡的一年。一场疫情的爆发，

打乱了所有人的生活节奏。我们中国进行了一场惊心动魄的抗疫

大战，取得了抗击新冠肺炎疫情斗争重大战略成果。“从来没有

什么盖世英雄，有的只是平凡人的挺身而出”。抗疫期间，许多

爱心人士们自发给前线捐出了大批的医用物资，来守护在前线默

默奋战的白衣天使们！爱心人士们送去厚厚的防护服，也送去了

真挚的祝福；爱心人士们送去了医用口罩，也在心中替英雄们的

家人们说一句：“好好照顾自己，等你回家！”为致敬在抗疫斗争

中付出汗水，甚至付出生命的平凡英雄，今天我们通过“全民抗

疫物资运输赛”方式来模拟抗疫期间默默付出的爱心人士们，用

我们的机器人在任务路线上前进，运送抗议物资前往前线，守护

在前线奋战的白衣天使。

【2】器材要求

①参赛队伍组装机器人的比赛器材，除规则另有说明外，需为

LEGO—EV3原厂零部件。参赛机器人为LEGO—EV3教育版机器人

套装，编程软件为LEGOEV3教育版软件，使用组委会不允许的



器材或控制软件，取消该队该场比赛资格。

②参赛队伍需自备比赛器材、比赛使用软件、笔记本电脑。

③参赛队伍在进场时应准备充足的零件或器材，若参赛队伍所携

带的设备发生故障，组委会不负责维修与更换，教练不得进入

比赛场地指导选手操作。

④选手在组装前，机器人所有的部件必须是处于最初的状态（不

是预先搭建好的成品或半成品），例如，组装开始前，轮胎不

能安装到轮毂上。参赛者不能使用器材使用的说明书、机器人

组装步骤或图片，参赛者可以事先编写好程序。

⑤机器人不能使用螺丝、黏着剂或胶带等物品来固定零件，违者

取消该队比赛资格。

⑥机器人的马达和传感器由LEGO提供，不允许使用第三方传感器，

参赛队伍不得对LEGO原装零件进行任何修改（例如：马达、传

感器等），违者将取消该队该场比赛资格。

【3】机器人规则

①启动前，机器人最大的尺寸必须在250mm x 250mm x 250mm之

内。

②机器人只允许使用一个控制器。

③马达2个，传感器数量不限。

④机器人运行时，参赛队员不得干扰或辅助机器人。

⑤参赛机器人需为自动机器人，能独力完成巡线任务，机器人运

行时，不得使用无线通讯或遥控/线控系统控制机器人，否则



取消该队参赛资格并且必须立刻退出比赛。

⑥参赛机器人在下载程序时，需关闭其蓝牙功能，使用USB线下

载程序。

【4】参赛对象

每个参赛队为2名参赛队员，年龄必须是在6-12岁范围内。

【5】竞赛前

①在检查开始前，队伍在指定位置做好比赛准备，在宣布组装开

始前，队员不能触碰竞赛区物品。

②队员要从零部件的最初状态开始组装，在宣布开始组装之前，

裁判将会检查部件的状态并且，队员必须单独的拿出他们的零

部件，在检查期间，队员不能触碰零部件和电脑，只有在裁判

的指示下，才可以触碰零部件。

③只有等到组委会宣布开始，才能开始组装。

④编程部分，参赛选手可以把复杂程序用“我的模块”的形式提

前编写带入赛场，在比赛阶段编写线路程序，不允许提前把完

成程序带入赛场，一经发现，将取消比赛资格。

【6】竞赛

①竞赛时间分为组装时间、调试、场地赛时间。

②竞赛分2个回合，取两回合中最好成绩为最终成绩。

③除了在组装和调试以外，队员不得组装机器人。

④组装和调试时间： 45分钟，每回合之间有10分钟调试时间。

⑤组委会宣布后，队伍开始组装并进行程序的测试，当组装时间



结束后，队员必须将机器人摆放到检查区，当裁判确认所有的

机器人符合规格后，比赛开始。

⑥组装和调试时间结束后，就不能修改或调换机器人（例如下载

程序，更换电池），队伍也不能要求额外的时间。

【7】比赛场地

①各参赛队伍必须在比赛所指定的区域（每队一个位置）进行机

器人的组装与编写程序，除选手、组委会工作人员与组委会特

许之人员外，其它人员不得进入比赛区域。

②所使用的比赛道具与比赛场地以大会所提供为准。

【8】禁止的行为

①破坏比赛场地、比赛道具或其它队伍的机器人。

②使用危险物品或是有其它可能影响比赛进行之行为。

③对参加本大赛的队伍、观众、裁判、工作人员，发表不适当的

言行。

④其它经裁判认定会影响本大赛进行的事项者。

【9】在比赛期间，裁判团拥有最高的裁定权。裁判团的判决不

会也不能再被更改，裁判们在比赛结束之后也不会因观看比赛

影片而更改判决。

【10】参赛队员在分数表上签字以后，分数就不得改变。

【11】如果裁判判定某队丧失比赛资格，则该队之机器人就应立

即退出比赛，且该回合成绩不予计算。

【12】参赛队伍在比赛时如违规，则组委会有权决定取消该队比



赛资格。

【13】比赛时若因场地因素而导致比赛无法顺利进行，或因突发

因素而无法判定成绩，则由裁判判定重赛，选手不得异议。若

是选手认为因大会场地因素而影响其成绩者，参赛选手得当场

提出异议要求重赛，由裁判判定该回合是否重赛，赛后提出则

不予受理。若经裁判认定重赛时，则不论该回合是否过关，原

来成绩不计，以重赛成绩为准。

【14】选手如遇有任何疑议，应在比赛时立即向裁判当场提出，

由裁判进行处理或判决，一旦选手离开比赛场地，则不受理事

后提出的异议。如有意见分歧或是规则理解上的差异，以裁判

最终决议为准。

【15】若本规则尚有未尽事宜或异动之处，则以比赛当日裁判组

公布规则为准。裁判组拥有对比赛规则的最后解释权力。

只要机器人的设计未违反上述规则的，都是允许的。我们鼓

励大家设计出对任务完成方法有独特见解的机器人。

任务介绍

机器人从起始区出发，带上我们的抗疫物资（用乒乓球表示），

沿着线路前进，经过1号线或2号线或3号线（现场抽签决定），

最后到达终点，完成任务。



1. 场地:

场地误差在正负50mm之间

1) 场地由长度为2300mm，宽度为1200mm。

2) 场地上场地纸为亚膜，上面标有机器人行走的路线及1号线、

2号线、3号线三条任务线路，队伍将现场抽取需要经过的任务线

路，场地上所有黑线的宽度为16mm。

3) 起始区长度为250mm，宽度为250mm，终点区长度为250mm，宽

度为250mm。

4) 抗疫物资用乒乓球表示。

2.规则:

1) 机器人每回合完成任务的时间为90秒。裁判会以“3、2、1、

开始”的方式发布出发命令，当喊出“开始”的第一个字时，



即可以向机器人上装备抗疫物资并启动机器人；抗疫物资会

提前放置在启动区旁边。

2) 机器人必须从起始区出发，出发前机器人的任何部分不得超

出起始区，离开起始区后选手不得触碰机器人；

3) 机器人除经过抽取的任务线路外，其余线路必须全部经过才

算完成阶段巡线任务；

4) 如果机器人在运行过程中在某个地方卡死10秒以上，裁判将

终止比赛；

5) 机器人在完成任务的过程中，驱动轮需在黑线两侧，若脱离

黑线行走，则任务失败；

6) 机器人后轮接触B区即为到达终点区，任务完成。

7) 比赛开始后，当参赛者在起始区外面，在没有被允许的情况

下接触机器人，参赛者将取消比赛资格。

8) 机器人每回合只有一次机会去完成任务。

3. 成绩得分:

1）过程分：

--开始比赛后，选手可以向机器人上装备抗疫物资，通过任务巡

线，到达终点的抗疫物资计入总分，每个抗疫物资得5分；抗疫

物资必须经过所有线路和抽取线路的才会被计入成绩；抗疫物资

共有20个，共计100分。

--机器人从起始区出发，到达任务线路前计得20分；机器人完全

通过抽取任务线路计得35分，如果机器人未按照抽取任务线路通



过，计得0分；小车到达终点区计得25分。

2）计时：

--机器人从开始区出发到达终点区的总时间或到比赛结束的总

时间。

3) 总得分:

--最高得分180分。

--比赛排名以两次比赛中的最优成绩进行排名。

--比赛排名先按照成绩排名，成绩相同按照完成任务时间排名。



“全民抗疫物资运输赛”比赛规则（初中组）

【1】比赛背景

一场突如其来的新型冠状病毒感染的肺炎疫情牵动着亿万

人民的心，全世界的目光也都聚焦在中国的中心城市“武汉”，

这是一场没有硝烟的“战疫”。全国各族人民正全力为“疫”而

战。2020年对全人类来说是极其不平凡的一年。一场疫情的爆发，

打乱了所有人的生活节奏。我们中国进行了一场惊心动魄的抗疫

大战，取得了抗击新冠肺炎疫情斗争重大战略成果。“从来没有

什么盖世英雄，有的只是平凡人的挺身而出”。抗疫期间，许多

爱心人士们自发给前线捐出了大批的医用物资，来守护在前线默

默奋战的白衣天使们！爱心人士们送去厚厚的防护服，也送去了

真挚的祝福；爱心人士们送去了医用口罩，也在心中替英雄们的

家人们说一句：“好好照顾自己，等你回家！”为致敬在抗疫斗争

中付出汗水，甚至付出生命的平凡英雄，今天我们通过“全民抗

疫物资运输赛”方式来模拟抗疫期间默默付出的爱心人士们，用

我们的机器人在任务路线上前进，运送抗议物资前往前线，守护

在前线奋战的白衣天使。

【2】器材要求

①参赛队伍组装机器人的比赛器材，除规则另有说明外，需为

LEGO—EV3原厂零部件。参赛机器人为LEGO—EV3教育版机器人

套装，编程软件为LEGOEV3教育版软件，使用组委会不允许的



器材或控制软件，取消该队该场比赛资格。

②参赛队伍需自备比赛器材、比赛使用软件、笔记本电脑。

③参赛队伍在进场时应准备充足的零件或器材，若参赛队伍所携

带的设备发生故障，组委会不负责维修与更换，教练不得进入

比赛场地指导选手操作。

④选手在组装前，机器人所有的部件必须是处于最初的状态（不

是预先搭建好的成品或半成品），例如，组装开始前，轮胎不

能安装到轮毂上。参赛者不能使用器材使用的说明书、机器人

组装步骤或图片，参赛者可以事先编写好程序。

⑤机器人不能使用螺丝、黏着剂或胶带等物品来固定零件，违者

取消该队比赛资格。

⑥机器人的马达和传感器由LEGO提供，不允许使用第三方传感器，

参赛队伍不得对LEGO原装零件进行任何修改（例如：马达、传

感器等），违者将取消该队该场比赛资格。

【3】机器人规则

①启动前，机器人最大的尺寸必须在250mm x 250mm x 250mm之

内。

②机器人只允许使用一个控制器。 .

③马达2个，传感器数量不限。

④机器人运行时，参赛队员不得干扰或辅助机器人。

⑤参赛机器人需为自动机器人，能独力完成巡线任务，机器人运

行时，不得使用无线通讯或遥控/线控系统控制机器人，否则



取消该队参赛资格并且必须立刻退出比赛。

⑥参赛机器人在下载程序时，需关闭其蓝牙功能，使用USB线下

载程序。

【4】参赛对象

每个参赛队为2名参赛队员，初中组队员两名需都为初中生。

【5】竞赛前

①在检查开始前，队伍在指定位置做好比赛准备，在宣布组装开

始前，队员不能触碰竞赛区物品。

②队员要从零部件的最初状态开始组装，在宣布开始组装之前，

裁判将会检查部件的状态并且，队员必须单独的拿出他们的零

部件，在检查期间，队员不能触碰零部件和电脑，只有在裁判

的指示下，才可以触碰零部件。

③只有等到组委会宣布开始，才能开始组装。

④编程部分，参赛选手可以把复杂程序用“我的模块”的形式提

前编写带入赛场，在比赛阶段编写线路程序，不允许提前把完

成程序带入赛场，一经发现，将取消比赛资格。

【6】竞赛

①竞赛时间分为组装时间、调试、场地赛时间。

②竞赛分2个回合，取两回合中最好成绩为最终成绩。

③除了在组装和调试以外，队员不得组装机器人。

④组装和调试时间： 45分钟，每回合之间有10分钟调试时间。

⑤组委会宣布后，队伍开始组装并进行程序的测试，当组装时间



结束后，队员必须将机器人摆放到检查区，当裁判确认所有的

机器人符合规格后，比赛开始。

⑥组装和调试时间结束后，就不能修改或调换机器人（例如下载

程序，更换电池），队伍也不能要求额外的时间。

【7】比赛场地

①各参赛队伍必须在比赛所指定的区域（每队一个位置）进行机

器人的组装与编写程序，除选手、组委会工作人员与组委会特

许之人员外，其它人员不得进入比赛区域。

②所使用的比赛道具与比赛场地以大会所提供为准。

【8】禁止的行为

①破坏比赛场地、比赛道具或其它队伍的机器人。

②使用危险物品或是有其它可能影响比赛进行之行为。

③对参加本大赛的队伍、观众、裁判、工作人员，发表不适当的

言行。

④其它经裁判认定会影响本大赛进行的事项者。

【9】在比赛期间，裁判团拥有最高的裁定权。裁判团的判决不

会也不能再被更改，裁判们在比赛结束之后也不会因观看比赛影

片而更改判决。

【10】参赛队员在分数表上签字以后，分数就不得改变。

【11】如果裁判判定某队丧失比赛资格，则该队之机器人就应立

即退出比赛，且该回合成绩不予计算。

【12】参赛队伍在比赛时如违规，则组委会有权决定取消该队比



赛资格。

【13】比赛时若因场地因素而导致比赛无法顺利进行，或因突发

因素而无法判定成绩，则由裁判判定重赛，选手不得异议。若是

选手认为因大会场地因素而影响其成绩者，参赛选手得当场提出

异议要求重赛，由裁判判定该回合是否重赛，赛后提出则不予受

理。若经裁判认定重赛时，则不论该回合是否过关，原来成绩不

计，以重赛成绩为准。

【14】选手如遇有任何疑议，应在比赛时立即向裁判当场提出，

由裁判进行处理或判决，一旦选手离开比赛场地，则不受理事后

提出的异议。如有意见分歧或是规则理解上的差异，以裁判最终

决议为准。

【15】若本规则尚有未尽事宜或异动之处，则以比赛当日裁判组

公布规则为准。裁判组拥有对比赛规则的最后解释权力。

只要机器人的设计未违反上述规则的，都是允许的。我们鼓

励大家设计出对任务完成方法有独特见解的机器人。

任务介绍

机器人从起始区出发，带上我们的抗疫物资（用乒乓球表示），

沿着线路前进，经过1号线或2号线或3号线（现场抽签决定），

最后到达终点，完成任务。

1.场地:



场地误差在正负50mm之间

1) 场地由长度为2300mm，宽度为1200mm。

2) 场地上场地纸为亚膜，上面标有机器人行走的路线及1号线、

2号线、3号线三条任务线路，队伍将现场抽取需要经过的任务线

路，场地上所有黑线的宽度为16mm。

3) 起始区长度为250mm，宽度为250mm，终点区长度为250mm，宽

度为250mm。

4) 抗疫物资用乒乓球表示。

2.规则:

1) 机器人每回合完成任务的时间为100秒。裁判会以“3、2、1、

开始”的方式发布出发命令，当喊出“开始”的第一个字时，



即可以向机器人上装备抗疫物资并启动机器人；抗疫物资会

提前放置在启动区旁边，出发后程序块需关闭亮灯和闪烁。

2) 机器人必须从起始区出发，出发前机器人的任何部分不得超

出起始区，离开起始区后选手不得触碰机器人；

3) 机器人除经过抽取的任务线路外，其余线路必须全部经过才

算完成阶段巡线任务；

4)如果机器人在运行过程中在某个地方卡死10秒以上，裁判将终

止比赛；机器人在完成任务的过程中，驱动轮需在黑线两侧，

若脱离黑线行走，则任务失败；

5）机器人后轮接触B区即为到达终点区，任务完成。

6）比赛开始后，当参赛者在起始区外面，在没有被允许的情况

下接触机器人，参赛者将取消比赛资格。

7）机器人每回合只有一次机会去完成任务。

8）巡线中有两个颜色块（红色、绿色）区域，当机器人到达颜

色块的位置时需停止3秒，并在程序块控制器上显示相应颜色，

长亮3秒后灭灯。

3.成绩得分:

1）过程分：

--开始比赛后，选手可以向机器人上装备抗疫物资，通过任务巡

线，到达终点的抗疫物资计入总分，每个抗疫物资得5分；抗疫

物资必须经过所有线路和抽取线路的才会被计入成绩；抗疫物资

共有20个，共计100分。



--机器人从起始区出发，到达任务线路前计得20分；机器人完全

通过抽取任务线路计得30分，如果机器人未按照抽取任务线路通

过，计得0分；小车到达终点区计得25分。

--机器人到达地图的颜色块（红色、绿色）区域时，机器人需要

在颜色块位置停止3秒，并在程序块控制器上显示相应的颜色，

长亮3秒后灭灯；完成一个动作5分，共计10分。

2）计时：

--机器人从开始区出发到达终点区的总时间或到比赛结束的总

时间。

3) 总得分:

--最高得分185分。

--比赛排名以两次比赛中的最优成绩进行排名。

--比赛排名先按照成绩排名，成绩相同按照完成任务时间排名。


